Piia Pierniczek wprowadza sie do nowego domu przy alei Topolowej.
Czy znajdzie w nim przyjaciol, z ktorymi bedzie mogta spedzac czas?
Jak poradzi sobie z taka zmiang w zyciu?
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Warsztaty literackie z ksiazka
.Piia Pierniczek si¢ wprowadza”

Tekst: Kairi Look
[lustracje: Ulla Saar
Wydawnictwo: Widnokrag

Czas trwania: ok. 60-90 minut (obejmuje czas krotkiej przerwy, ktérg mozna zorganizowaé np.
przed przystapieniem do przygotowywania prac plastycznych). W zalezno$ci od czasu, ktérym
dysponujemy, mozemy zrealizowac wszystkie aktywnosci lub wybrac te, ktore najbardziej pasuja.

Grupa wiekowa: 6-10 lat

Cele:

Cele: po spotkaniu uczestnicy i uczestniczki:
* potrafig pokaza¢ na mapie Estonie
* umiejg wymys$li¢ sposoby na nude
* potrafig wyjasnic¢, dlaczego warto poznawac sie z sasiadami i nawigzywac lokalne relacje

1. Podczas spotkania potrzebne beda:
* atlas, mapa Europy (do wskazania Estonii)
* banki mydlane
* rzutnik, komputer
* ksigzka ,Piia Pierniczek sie wprowadza”
* 2 kostki do gry
* szary papier
* markery
* kartonowe pudetka (np. po chusteczkach, butach, kosmetykach)
* Kkleje
* nozyczki
* kolorowe papiery
* naklejki i inne ozddbki do upiekszania kamieniczek.

2. Organizacja przestrzeni do pracy:

Przestrzen powinna by¢ zaaranzowana tak, aby uczestnicy siedzieli w kregu na dywanie lub
pufach (cze$¢ zwigzana z ksigzka i poruszong w niej problematyka). Nalezy rowniez wydzieli¢
miejsce do wykonania pracy plastycznej i zabaw.

3. Dziatania promocyjne:

Jesli na state wspotpracujesz z grupa dzieci, przekaz im zaproszenia. Mozesz wykorzystaé

plakat promujgcy warsztaty (pamietaj, aby wywiesi¢ go takze poza biblioteka). Zamies¢
informacje o warsztatach na stronie internetowej Twojej biblioteki, blogu czy profilu w mediach
spotecznosciowych.



PRZEBIEG SPOTKANIA
1. ROZGRZEWKA | POZNANIE SIE UCZESTNIKOW (10 min)

Stajemy w kregu, osoba prowadzgca puszcza bariki mydlane i méwi: Lapig bariki te osoby, ktore
tak jak ja ... lubig lody truskawkowe. Przekazujemy bariki kolejnej chetnej osobie, ktéra wymysla
swoje zdanie, zaczynajace sie od: Lapig bariki te osoby, ktore tak jak ja... Powtarzamy tyle razy,
aby kazda chetna osoba mogta pusci¢ banki.

Na koniec zabawy siadamy w kregu i do kogo osoba prowadzaca pusci banki, ten méwi swoje
imie.

2. PRACA Z TEKSTEM (20 min)

Wys$wietlamy na ekranie rzutnika mape $wiata (lub w atlasie) i wspdlnie szukamy na niej Estonii,
panstwa, z ktorego pochodzi Piia. Przygladamy sie, gdzie ten kraj lezy, jakich ma sasiadéw.

Czytamy fragment ksigzki (pierwsze cztery rozdziaty. Od strony 5 do 15). Po przeczytaniu chwila
rozmowy o sgsiedztwie, znajomych z podworka.

Pytania kierujace :
* czy przeprowadzka jest stresujgca?
* czy warto poznawac swoich sgsiadow?
* czy my znamy swoich sgsiadow?
* jakie zabawne historie podworkowo-sgsiedzkie nam sie przydarzyty?
* co sprawia, ze zycie na naszym osiedlu, naszej ulicy jest ciekawsze i weselsze?

3. 0ZDABIANIE PIERNIKOWEGO LUDZIKA (20 min)

Na duzym papierze rysujemy piernikowego ludzika, ktérego bedziemy ozdabia¢. Na kartce obok
zapisujemy liczby od 2 do 12, a koto nich pomysty na ozdobienie naszego pierniczka. Na przyktad:

2. oczy
3. nos

4. buzia
5. zeby
6. guziki
7. cekiny

8. uszy

9. paznokcie
10. naszyjnik
11. gwiazdki
12.7

Kazdy po kolei rzuca dwiema kostkami i rysuje na pierniczku to, co wypadnie. Liczba 12 oznacza
LIrysujesz to, co cheesz”. Moze sie oczywiscie okazad, ze ludzik bedzie miat 3 pary oczu, albo 4
nosy. Na koniec wymys$lamy imie dla naszego pierniczka.
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k. NIE MA NUDY NA TOPOLOWEJ (10 min)

Wielka burza mézgoéw — sposoby na nude. Na szarym papierze piszemy na $rodku stowo NUDA.
Dookota zapisujemy najdziwniejsze sposoby na nude.

Podsumowanie: Czy nuda zawsze jest zta? A moze jednak Piia tez czasem sie nudzita i wtedy
przychodzily jej do glowy najlepsze pomysty?

5. PROJEKTUIEMY KAMIENICE (25 min)

Budujemy osiedle przy ulicy Topolowej. Kazdy dostaje kartonowe pudetko (mozna w nich
weczesniej ponacina¢ okna i drzwi) i projektuje swojg kamienice, ktora mogtaby stana¢ przy
ulicy Topolowej. Ozdabiamy pudetka, doczepiamy wyciete z papieru dachy, dorysowujemy na
pudetkach, co tylko chcemy, mozemy doklei¢ naklejki zwierzakéw (np. pies, kot, niedZzwiedz). Na
koniec stawiamy wszystkie kamienice koto siebie i ogladamy nasze gotowe osiedle.

6. ZAKONCZENIE (5 min)

Siadamy w kregu i kazda osoba konczy zdanie: Na ulicy Topolowe;...
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